
뉴노멀(New normal) 교육모델 개발을 위한 [교수] 설문 결과
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• 교수설문 참여 인원 : 192명



뉴노멀(New normal) 교육모델 개발을 위한 [교수] 설문 결과
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학생 활동 지도를 위한 면담

비대면 수업 운영에 대한 학생 질문 응답

수업 내용에 대한 학생 질문 응답
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출석 확인 과제 채점

동영상 제작 준비 (자료 수집 및 원고 작성)

동영상 제작
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32.8
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동영상 강의

실시간 화상수업과 동영상

강의 혼합

실시간 화상수업
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뉴노멀(New normal) 교육모델 개발을 위한 [교수] 설문 결과
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강의 동영상 제작 부담

기타

학교의 과목 운영 지침에 따라

동영상 강의의 보완으로 학생 Q&A

학생 참여가 많이 필요한 과목의 특성

학생들의 수업 참여 경험 부여
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없다

6.3

21.1

39.4

26.8
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매우 그렇지 않다
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보통이다
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매우 그렇다
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화상 수업 도구 등 디지털 도구의 사용이 미숙해서

과목의 특성 상 강의 중심으로 진행

학생들의 네트워크 불안정으로 실시간 수업에 참여하는 학생들의

수가 제한적이어서

비디오오디오 기능을 사용할 수 있는 학생들이 제한적이어서

기타

수강생 수가 너무 많아서 학생들과의 상호 작용이 어려움



뉴노멀(New normal) 교육모델 개발을 위한 [교수] 설문 결과
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동영상 게시 및 재생 서버의 불안정성
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동영상 제작 스케줄 확보

학생들의 시청 여부 확인 방법
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뉴노멀(New normal) 교육모델 개발을 위한 [교수] 설문 결과
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아주톡톡을 사용한 Q&A
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카카오톡 그룹 채팅

아주 Bb의 Q&A 게시판 활용

실시간 화상 수업

과제,퀴즈 피드백

이메일을 사용한 Q&A
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질문과 토론 등의 수업 참여가 오프라인보다 활발함

기타

IT 기술을 활용하여 새로운 학습활동이 가능함

강의 내용의 내실화

반복 학습이 가능함
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뉴노멀(New normal) 교육모델 개발을 위한 [교수] 설문 결과
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학생들의 컴퓨터 환경 문제 등으로 모든 학생의 수업 참여가 어려움

기타

실험 등 학생들의 체험 활동 부족

대면 시험 부재로 학생들의 성취도 평가 어려움

학생들 간의 상호작용이 제한적임

학생들의 실제 학습 여부 파악이 어려움

학생들의 수업 참여에 대한 성실도 확인이 어려움

교수 -학생 간 면대면 상호작용 부족
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비대면 교육 우수 사례 공유

디지털 도구 사용법 교육

실험 실습 교육을 위한 강의 콘텐츠 제작 지원

동일 과목 분반 간 동영상 공유 허용

부분적 오프라인 강의가 가능한 안전 환경 구축

지난 학기 강의 동영상 재활용 허용

실시간 화상 수업에서 학생과의 상호작용을 위한 수강생 규모 제한 허용

네트워크 등 원격 수업 운영을 위한 인프라 개선

평가 및 성적 부여에 대한 가이드라인 개발

3.1
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38.0
43.8

6.3

매우 부정적
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동일

긍정적

매우 긍정적
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19.8
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동영상 강의
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실시간 화상 수업과

동영상 강의 혼합
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교수자의 강의 운영 방식 변경에 대한 지원 (강의 설계 컨설팅 등)

토론이 가능한 형태의 강의실 리모델링

소규모 강의 개설 허용

새 교수법 도입을 장려하기 위한 교수 업적평가 개선

책임 시수 인정 기준 변화

새 교수법 도입 시 강의 평가 면제 등 교수의 부담 완화

온라인 콘텐츠 제작 지원 역량 강화

67.2

16.1

16.7
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잘 모르겠다
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22.6
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수업 운영 방식 변경 시 강의 평가 저하 우려

학생들의 토론 및 활동을 진행할 수 있는 공간 부재

기타

과목의 특성 상 강의 중심 진행이 필요
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