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- 국내 드론 배송시스템이 활성화 되어있지 않은
이유? 

동기

1. 드론의 물리적 한계

2. 법적 규제의 한계

- 시스템을 구축하고 있다면 빠르게 상용화 될 수
있음

- 향후 공군 기지내(비행단, 레이더기지, 방공포부대

등) 군수 물자 수송시스템 구축에도 도움이 될 수

있음



기존의 HUB 선정 알고리즘의 3차원 확장
Ⅰ. 장애물 회피 알고리즘

그림 1.1은 2차원에서 장애물을 회피하는 과정

à x,y 좌표 만으로 장애물 회피 알고리즘 설계

그림 1.1

그림 1.2

그림 1.1은 3차원에서 장애물을 회피하는 과정

à 그림 1.1에서 선정한 HUB의 Z좌표를 읽은 다음 해당 좌표를 최종 HUB로 선정



기존의 HUB 선정 알고리즘의 3차원 확장
Ⅱ. 맵 데이터의 확장

기존의 2차원 맵 데이터 3차원 맵 데이터

드론이 착륙할 수 있는 지점을 1, 착륙할 수 없는 지점을 0으로 표기
- 착륙 가능성을 문자(O,X)로 표기

- Z축에 관련된 높이를 0~5로 표기



기존의 HUB 선정 알고리즘의 3차원 확장
Ⅱ. 맵 데이터의 확장

최종 완성 된 맵 데이터 모습



A* 알고리즘
A* 알고리즘 이란?

주어진 출발 꼭짓점에서부터 목표 꼭짓점까지 가는 최단 경로를 찾아내는 그래프 탐색 알고리즘

à 현 위치에서 드론이 이동할 매우 가까운 다음 지역(1m 이내)까지의 비용 + 다음 지점에서 목표지점까지의 비용을 합한 값을 구한 후

이 값들 중 비용이 가장 적은 경로를 선택함

매우 가까운 지역이기에 비용을 구하기 쉬움 지형에 대한 정보가 거의 없어 정확한 값을 구할 수 없다

à Huristic 함수를 이용하여 예측



A* 알고리즘

경로 알고리즘을 통해 도출된 드론 배송의 최단 경로를 표현한 텍스트 파일

3진법을 활용해 데이터를 표현하고자 했음

EX. 6의 경우 3진법으로 나타내면 020 이고,
이는 x축방향으로 -1, Y축방향으로 1, Z축 방향으로 -1만큼 드론을 이동시키라는 것



유니티 내 아주대학교 모델링

지형 데이터를 삭제하고 모든 지형 고도를 Default값으로 설정

à 건물 간 부자연스러움 해결

à 맵 데이터 함수 작성에도 용이

최종 완성된 아주대학교 맵 개관



Unity 내 Airsim Building
Airsim이란? - Aerial Informatics and Robotics Simulation

à 가상 환경을 제작하고 자율주행 시스템에 관한 딥러닝 및 인공지능을 테스트할 수 있는 마이크로소프트 사의 오픈소스 플랫폼

개발한 Hub 선정 알고리즘을 토대로 Unity 내 아주대학교 맵에서
드론을 구동하기 위해 Airsim을 활용할 예정

ß Unity내에 Airsim을 빌드하는 모습

빌드 과정에서 오류가 상당 부분

발생하였지만, 결과적으로 빌드 성공



Unity 내 Airsim Building
API란? – Application Programming Interface

à 응용 프로그램에서 사용할 수 있도록 프로그래밍 언어가 제공하는 기능을 제어할 수 있게 만든 인터페이스

Unity내에 드론 제어 API가 정상적으로 실행되는 모습

드론제어 API 코드



Unity 내 Airsim Building


