
□ 모집 부문

분야 세부기술

SW

플랫폼개발

Linux Kernel, Device driver, System, Security

Graphics, UI framework, User Interaction, IME, Multimedia,

Communication &Connectivity

Mobile Cloud &Distributed Computing

Web engine &browser, API, Documentation,

SDK, Tools, Application, Profiling &Optimization,

Open Source SW Management &Community Management

B2B

솔루션개발

Windows/Android Application (C#, C++, .NET, Java, Objective-C)

N/W Communication Protocol (TCP/IP, Multicast, Reliable UDP)

Web Service (J2EE, Java Script, Spring Framework)

HTML5/CSS, Document File Conversion (OOXML, XSLT)

Multimedia Framework (Android, Windows)

Multimedia Streaming, Signaling Protocol

특허

출원/분석

-주요업무(Task)

.통신,TV. 가전기기 등 전자 Set 제품 특허출원 및 특허분석

.전자제품 디자인 특허출원 및 분석

-직무경험(Job Experience)

.통신 기술(통신표준,휴대폰,네트웍장비 등)특허출원/분석 유경험자

.영상 기술(TV, 멀티미디어 등)특허출원/분석 유경험자

.가전 기술(냉장고,세탁기,에어컨 등)특허출원/분석 유경험자

.전기전자 제품분야 디자인 및 화상 디자인 특허출원/분석 유경험자

-지식(Knowledge)

.특허출원/분석 :통신,멀티미디어.가전기술 등

.디자인 특허출원/분석 :전공 무관

※ DMC연구소에서 IT/CE 전체 분야에 대한 출원을 담당



분야 세부기술

UX디자인

[GUI Designer]

-주요업무(Task)

.UX컨셉 시각화,UI Resource 시각화

.디자인트렌드 센싱,디자인 모티브의 UX컨셉 변환/시각화

.애플리케이션/서비스 Graphic 디자인

.3D/Motion Graphic UX시각화

-직무경험(Job Experience)

.모바일/CE/웹 그래픽 UI디자인

.3D/Motion 그래픽 디자인

.Media Art Design

-지식(Knowledge)

.시각디자인/멀티미디어 디자인 전공

.그래픽 디자인 관련 분야 전공

[UX Designer]

-주요업무(Task)

.정성/정량 사용자 리서치

.서비스 경험 디자인 및 신규 비즈니스 기회 발굴,컨버전스 서비스 기획

.제품/서비스 UX평가,평가 프로세스 구축

.UX디자인 전략 및 로드맵 수립

-직무경험(Job Experience)

.CE/Mobile 제품 및 서비스 사용성 평가 및 전문가 평가

.Global User/Market Research

.UX프로세스 설계,기획,운영

.Business Modeling, Business Value Analysis/Evaluation

-지식(Knowledge)

.디자인경영,인간/산업공학,심리학/인지과학 전공,평가/리서치 전공

[UX Prototype Developer]

-주요업무(Task)

.UX컨셉 구현(Implementation)

.Flash/Working Prototype 구현을 통한 Design Feasibility 검증

-직무경험(Job Experience)

.Mobile/CE Device Interaction Design/Implementation

.Application Development

.Web/App programming

-지식(Knowledge)

.CS, HCI, Multimedia Engineering 전공


